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AI 产品经理 | FDE 前端部署工程师

手机 13478454399

邮箱 13478454399@163.com

出生 2001 年 3 月

个人优势

 AI 产品 0→1 全链路独立交付：在腾讯智影 PGC 创作团队实习期间，围绕“AI 网感帮修”等 AI 创作功能进行竞品分析、市

场调研与模型评测，拆解妙鸭、秒画、美图等竞品玩法，挖掘社媒平台用户修图痛点并明确目标用户，配合算法团队推进网

感 LoRA 与换脸方案的评测验收，支撑功能立项与迭代。在技术层面，能基于 SDD 将模糊需求转化为可执行规格，并以

Vibe Coding 工作范式独立搭建前后端分离产品。目前个人已上线 2 款产品，服务 80+ 名用户；同时在 GitHub 开源 10+

款个人产品，形成可验证、可追溯的作品集。

 前沿技术追踪转化为团队生产力：持续跟进 AI 前沿资讯，第一时间试用最新模型、拆解新技术的能力边界，评估其对公司业

务的赋能空间，并将技术理解转化为实际项目经验。熟悉 Agent 工作流设计，已将个人的开发、运营流程固化为可复用的

skill，总计个人提效 4h/d。

 从上线到获得第一批用户的增长闭环：不依赖投放预算，通过个人自媒体账号（总浏览过万）与线上线下科技社群（黑客

松、OPC 社群等）双渠道发掘种子用户，独立完成产品冷启动。累计为产品获取 500+ 名早期用户，创建测试群，并基于用

户反馈驱动迭代，跑通“做出产品 → 触达用户 → 收集反馈 → 快速改进”的完整闭环。

 可用英语作为工作语言，直达一手信息源：通过 CET-6 考试，托福 83 分，具备流畅阅读英文技术文档、论文与官方

Release Note 的能力。日常直接跟踪英文一手信息源和海外开发者社区，不依赖翻译和二手解读。

 学习与创新能力突出：本科专业第 3、保送至 985 高校攻读硕士，参与核量子化学课题与国家自然科学基金项目，累计发表

2 篇 SCI 论文、获得 2 项专利及 1 项软件著作权。

教育经历

大连理工大学（985） 计算化学方向 · 全日制硕士 2023.09 - 2026.06

 综合排名前 20%；免试攻读（保送）

 核反应堆氩气介质中特殊核素的反应机制及 PBTK 模型研究（横向课题，机密），子课题负责人。

 海洋大气硝酸促进含碘化合物成核机制（国家自然科学基金项目），发表 SCI 学术论文 1 篇：论文链接

郑州大学（211） 环境科学方向 · 全日制本科 2019.09 - 2023.07

 综合排名专业第 3

 冬季供暖对城市大气黑碳的影响，发表 SCI 学术论文 1 篇：论文链接

荣誉：国家励志奖学金（国家级）；河南省优秀毕业论文（省级）

竞赛成果：

 节油减碳智能控制系统（软件著作权 1 项：2022SR0242993）；

 新型原位资源化生态厕所（实用新型专利 2 项：ZL202122398321.X；ZL202122394597.0）

实习经历

腾讯 · 智影 AI 产品经理实习生 2024.05 - 2025.04

以产品视角深度参与 AIGC 创作产品线的规划与落地，在推进智影 AI 玩法迭代的同时，持续开展前沿技术研究与分享，并作为多

方协作的枢纽推动项目高效交付。

 智影项目：推动 AI 内容创作平台落地，覆盖 AI 绘画、换脸、写真、简笔画及视频转绘等玩法。配合团队围绕 AI 网感帮修、

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1352231026003493
https://www.mdpi.com/2073-4433/13/7/1071
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AI 网感自拍等核心功能跑通从调研到上线的闭环：通过竞品拆解与用户痛点调研输出 PRD，配合算法完成网感 LoRA 训练与

换脸效果验收，并基于北极星指标数据设计 AB 测试与埋点看板支撑迭代。

 技术分享：持续跟进 AI 前沿技术，系统研究文生图/图生图工作流、换脸算法与视频转绘等方向的技术原理、参数调优与效

果边界，结合智影业务场景阅读相关技术论文、撰写技术文章并进行团队内部分享，让技术认知反哺产品决策。

 跨部门协作：作为产品与多方之间的协作枢纽，协助与算法对齐训练方案并完成效果评测，与设计、研发、测试联动推进开

发与验收，协调数据团队搭建埋点和 AB 实验，配合运营跑通“热点发现 → 承接 → 上线”全链路，推动项目按时交付。

项目经历

项目 1：腾讯 · 智影 · 小程序发现页玩法优化 2024.05-2025.04

项目背景：

智影是腾讯面向 C 端用户的 AIGC 创作平台。项目源于社媒分享盛行下用户对“网感照片”的强烈需求。传统修图复杂耗时、效

果难对齐流行趋势，而妙鸭等 AI 换脸应用已验证零门槛出图的可行性。因此，智影借 AI 能力填补这一市场空缺。我参与期间正

值小程序改版后的成长期，核心任务是补齐打磨 AI 修图、换脸等玩法至行业头部水平，为内容生态增长打基础。

核心职责：

 协助开展 AIGC 竞品和热门玩法调研：持续关注妙鸭相机、Remini 等同类产品及社交平台上的热门 AI 内容，整理不同玩

法用户定位、生成效果和传播特点；围绕 IP 合作、节日及社会热点收集案例，协助团队完成玩法脑暴和初步方案设计。

 跟进 AI 玩法需求及项目上线：参与玩法需求梳理，协助明确用户操作流程、生成链路、玩法规则、素材要求及上线时

间；维护项目排期和进度表，跟进算法效果、视觉素材、功能开发和测试进度，及时整理并同步问题和风险。

 Agent + 模板设计：基于 Stable Diffusion WebUI 等生图工具搭建修图工作流，配置 ControlNet、LoRA 等能力完成

出图链路调参；围绕不同玩法场景设计并持续优化 Prompt 模板，包括正向提示词、{tag} 动态标签替换、负向提示词库

等，兼顾人像美学与网感风格，沉淀“更像自己 / 经典 / 更具网感”等多档效果模板。

 负责效果测试及数据整理：使用不同类型图片对 AI 玩法批量测试，记录人物相似度不足、画面异常、生成失败和耗时过

长等 badcase 并推动优化；玩法上线后整理曝光、点击、生成、发布等数据，参与分析用户转化情况并输出复盘结论。

 评测体系搭建：围绕换脸、转绘、网感 LoRA 等算法方案组织多轮效果评测，从准确性、自然性、稳定性、效率等维度建

立统一评测标准与 badcase 记录机制；通过批量出图对比确定各模型的最优参数与适用场景，并将评测结论沉淀为文

档，辅助算法团队选型与迭代。

项目成果（腾讯智影）：

 深度参与国庆、中秋等节日 AI 写真玩法的策划与落地，推动节日玩法按期上线。

 累计带动制作同款作品 300 个，模板使用量 TOP3 均为节日玩法，为发现页持续补充创作场景。

 完成多轮效果测试，推动 badcase 率由 12.3% 收敛至 3.1%。

 基于小程序北极星指标完成 AB 测试样本量与周期估算，支撑迭代决策，提升排期效率。

项目 2：Paper Radar 论文雷达 2025.09-2026.04

项目背景：

科研人员需要持续追踪多个期刊和学术数据库，传统检索方式存在数据源分散、重复论文多、元数据不完整、筛选效率低及英文

论文阅读成本高等问题。独立开发 Paper Radar，将论文抓取、跨源融合、相关性筛选、中文结构化总结和定期报告整合为自动

化工作流，帮助科研人员更及时、准确地发现和理解高相关论文。

核心职责：
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 负责产品调研与需求定义：围绕科研人员“论文发现—筛选—阅读—持续跟踪”全链路，设计竞品及替代方案拆解、半结

构化用户访谈/任务观察、原型与真实样本验证的三层调研框架；访谈研究生课题组的一线科研人员及导师，沉淀核心场

景、需求池及产品验证指标。

 主导智能化技术选型：对比 Agent 与“模型 + Prompt Engineering + 确定性工作流”方案，选择由程序完成抓取、融

合、去重和筛选，仅使用大模型进行中文总结；通过版本化 Prompt、JSON Schema、证据等级、缓存及预算控制降低

幻觉与调用成本，保证结果可复现、可审计并支持模型替换。

 建立需求排序机制：用户价值 > 数据风险 > 前置依赖 > 实施成本。按照“先保证数据正确，再提升筛选准确率，继而实

现自动运行，最后优化阅读体验”原则推进；将语义重排、邮件产品化、用户权限和商业化验证等非核心能力延后迭代。

项目成果（Paper Radar）：

 独立完成 Paper Radar 从 1.0 至 3.0 的 2 次版本迭代，新增及优化用户功能 3 项。

 单次文献筛选时间由 5 分钟降至 3 分钟；每周累计生成论文总结 100+ 篇、定期报告 1 份。

 产品覆盖科研用户 50 名，其中 23 名保持周度使用 4 周以上，周度活跃率达 46%，注册至首次使用转化率达 65%。

 用户反馈整体积极，NPS 达 72 分，验证了产品在科研文献追踪场景中的实际价值。

项目 3：Drop Todo 2026.06-2026.08

项目背景：

传统待办工具主要解决任务记录与状态管理问题，但任务完成后的反馈较弱，用户难以持续感知长期积累。Drop Todo 将任务完

成行为与水滴动效、成长型花园结合，构建“完成任务—即时反馈—花园成长—持续使用”的正向循环，使抽象的完成记录转化

为可持续积累的视觉成果，增强成就感与产品陪伴感。

核心职责：

 产品规划与体验设计：独立负责产品从概念验证到版本交付的全流程规划，围绕“以可视化成长增强任务完成反馈”确定

产品定位，梳理任务创建、完成反馈、花园成长、花朵收集及权益解锁等核心场景；制定阶段性 PRD，拆分版本里程碑、

功能边界、验收标准和风险控制方案，推动产品从 MVP 持续迭代至可公开分发版本。

 客户端架构与核心功能开发：独立完成 macOS 客户端架构及核心功能开发，覆盖 SwiftUI/AppKit 界面、任务状态管

理、花园领域模型、确定性随机算法与本地数据持久化。

 测试验证与版本交付：建立覆盖单元测试、集成测试、UI 自动化、性能测试及可靠性测试的质量保障体系；完成 Release

构建、自动化质量门禁、安装包生成及发布前验证，形成从开发、测试到官网分发的版本交付闭环。

 市场验证与冷启动：以线下千人规模黑客松作为产品首轮冷启动场景，进行现场演示并邀请真实体验；同步在 OPC 社群

及个人自媒体平台发布产品介绍与体验入口，汇总用户反馈并迭代优先级；开展 GEO 内容建设，形成“内容触达—产品

体验—用户反馈—迭代优化”的闭环。

 商业化：调研 Forest、Things 3、TickTick 等效率工具，拆解一次性买断、Freemium 订阅、订阅与终身版并行、虚拟

内容增值等模式；设计“露芽—四季—星辉”三级权益体系，提出“四季 ¥19、星辉 ¥39”的早期一次性定价假设，并先

通过离线邀请码验证高阶花池吸引力。

项目成果（Drop Todo）：

 独立推进 4 个阶段版本迭代，产品从 1.0 升级至 5.0，完成核心体验重构，落地完成花园、百花图鉴等 8 项核心能力。

 设计包含 16 种花朵、5 档稀有度、3 级花池的成长收集体系，通过固定种子批量模拟验证花种覆盖与稀有度分布。

 完成 5,000 次任务完成事件的存储、重启恢复及图鉴派生验证，连续 20 次快速创建测试均低于 300ms 性能预算。

 最终用户周均使用天数达 5 天，次日留存率 50%，版本更新后活跃度提升 20%。


